3.3.1. Meniik hasznalata

Menii tervezésének menete: fnenu0)

A menu0 modositasa (ijabb meniiponttal: menul}
Meniipont kijellése:

Meniipont valtoztatasa:
Vilasztogombként miikodd meniipont:
Legordiilé menii tervezése:

Menii és popup menii egyiittes alkalmazasa:
Fontvélasztas felbukkan6 mentibol
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? Tervezziink egy olyan meniirendszert, melynek fémeniije a Menii, legdrdiilé meniijének két eleme a
"Szoveg megjelenitése" €s a "Kilépés". A "Széveg megjelenitése" meniiponthoz kételemil almeni tartozik: a
"Kisbetiis szoveg" meniipont az <F'[> gyorsitobillentytivel, a "Nagybetiis széveg" meniipont pedig az <F2>
gyorsitobillentytivel! (menu0)

Ez a gyakorlat részletesen bemutatja a meniirendszer tervezését!

Elészor kattintsunk a MainMenu ikonon, majd az tUrlapon! Az objektum-feliigyelé ablakban az

objektum a MainMenul nevet kapja, amely a TMainMenu osztaly objektumpéldanya.

Object Ingpector
IMainMenu1: Thaintdenu LI

Propertiez | Events |

AutoHotkeys | madutomatic
AutolineM edud matutomatic
Autobderge Falze

BiDitade bdl &ftT aRight
Images
Items
Mame
OwneDraw | False
FarentBiDitod| True
Tag 0

| &1l shown i

Kétszer kattintva az {irlap ikonjan, a meniitervez6 egy iires meniielemet tartalmazo formot jelenit meg

¢és az objektum-feliigyel6ben aktivva teszi a Name mezot.

# Forml._MainMenul [_ (O] =]

Enabled True
Grouplndex |0
HelpContext |0
Hint

Imagelndex |-
Marne

R adioltem ! Falze

Ezutan kitoltjiik az objektum-feliigyeld Properties oldalan a Name tulajdonsdgot. Legyen a meniiazonositd
Menu, a program futdsa kdzben ez azonositja a kivalasztott meniipontot. A Caption tulajdonsag értéke
Menii, amely a meniipontban azonnal megjelenik. Ha a meniipont nevében egy & jelet gépeliink barmelyik
betli elé, akkor az a betii alahtizva jelenik meg €s a meniipont a billentytizetr6l is kivalaszthato lesz. Ha nem
szerepel a meniipont nevében & jel, akkor az alkalmazas futdsakor a meniipontban az els6 betii vagy az a
beti keriil aldhtizasra, amely addig nem szerepelt.



bor
IMerﬂ: Thenultem :J
Properties | Eventsl
Achion
AutoHotkeys | maParent =
AutoLineFedud maParsnt i Forml.MainMenul =] B3
Bitmap [Mane]
Break mbMone
Caption tdenii
Checked Falze
Drefault False
Enabled True
Grouplndes |0
HelpContext {0
Hirt
Imagelndex | -1
MHame IMend

A Kkitoltés utan a Menii a fomenti els6 meniije lesz. A Menii meniiponton kattintva megjelenik egy iires hely
az elsd legordiilé menii szamara.

Hasonloan a fémeniihdz, itt is eldszor a Name tulajdonsag mellett megadjuk a "Megjelenites" azonositot,
majd a Caption tulajdonsag értékét "Szoveg megjelenitese"-re allitjuk. Ha a "Szoveg megjelenitése" is
lathatova valik a meniiben, megtervezhetjiik az "Széveg megjelenitése" "Kisbetiis szoveg" legordiilé6 meniijét.
Eldszor kijeloljik a "Széveg megjelenitése" meniipontot a bal egérgombbal kattintva, majd a jobb
egérgombbal valo kattintas utan megjelenik a meniitervezo felbukkand meniije.

i Forml.MainMenul =]

Inzert Ins
Delete Del

Ctr+Right

Create Submenu

Select Menw...

Save Az Template. ..
Ingert From Template...
Delete Templates...
Inzert From Bezource...

A gyorsmenii Create Submenu meniipontjat kivalasztva jon 1étre az almenti.

# Forml.MainMenul [_ (O] x|
Menii i

Szoveq megjelenitéze

A kijelolés utan az objektum-feliigyeloben kitolthetjiik az almenii elemekre vonatkozo (Caption "Kisbetiis
szoveg" €s Name "Kisbetus") tulajdonsagokat. A kijelolt meniiponthoz az <FI> gyorsitobillentytit rendeljiik.

A gyorsitobillentyli meniihdz valé rendelése a ShortCut tulajdonsag ;' gombjan vald kattintas utan
legordiil6 listaablakbol torténik. A kivalasztott <F'/> billentyli a meniipont mellett meg is jelenik.



# Form1_MainMenul

Mend §

Szoveq megielenitéze

A "Kisbetiis szoveg" alatti lires meniiponton kattintva kijeloljik a kovetkez6 meniipontot, és az objektum-
feliigyel6ben itt is megadjuk a Caption és a Name tulajdonsagokat. Ehhez a meniliponthoz az <F2>
gyorsitobillentytit rendeljiik.

Az utolso, Kiléepés meniipont megtervezése kovetkezik, ahol a Caption tulajdonsag "Kilépés", a Name pedig
"Kilepes" lesz. Ehhez a meniiponthoz nem rendeliink billentylikombinaciot, mivel a felhasznalé az
<Alt+F4> lenyomasaval is lezarhatja az alkalmazas ablakat.

Csinositsuk tovabb a meniit! A "Szoveg megjelenitése" és "Kilépés" meniipontokat valasszuk el tagold
vonallal egymastol. Ez a kovetkezoképpen torténik. A "Széveg megjelenitése" meniipontra raallva az egér
jobb gombjaval el6jovo gyorsmeniibol valasszuk ki az Insert (Beszurds) meniipontot. Ezt kdvetve irjunk —
(minusz) jelet az iires meniihelyhez tartozé Caption mezbébe, a Name ekkor automatikusan N/ lesz. Ennek
hatasara egy vonal fogja a két tétel elvalasztani egymastol.

# Forml.MainMenul Mi=] E3 |l + Forml MainMenul [_ (O] =]
b enii tdenti

Szoveq megjelenitéze  k Szoveg megjelenitése  #

Delete Del _
LCreate Submenu Chi+Right E :
Select Menu...

Save Az Template...
Inzert From Template...
Delete Templates. ..

Inzert From Besource. .

Még miel6tt megirnank a program kédjat, az ablak Forml fejlécét irjuk at "Menii tervezése"-re! Ehhez az
objektum-feliigyeld legordiilo listaablakabol valasszuk ki a Forml tételt, majd ezt kovetden irjuk &t a
Caption tulajdonsagat a "Menii tervezése" szovegre!

Ha az urlap feliiletén kétszer kattintunk, akkor a kodszerkesztd ablakban a Unitl.pas fajlban létrejon
FormCreate eseménykezeld eljaras vaza, amelyben megadjuk, hogy a futd alkalmazas ablaka hol jelenjen
meg a képerny6n ¢és mekkora legyen a magassaga és szélessége (ezt a Left, Top, Height és Width
tulajdonsagoknal tehetjiilk meg):

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
// az ablak bal felsd sarkdnak koordindtdi
Left := 200;
Top := 100;
// az ablak magassdga és szélessége
Height := 240;
Width = 380;

end;

Eldszor a "Kilépés" meniiponthoz tartozé eseménykezeld eljarast irjuk meg. Kattintsuk kétszer a "Kilépés"
meniiponton, melynek hatasara 1étrejon a KilepesClick eseménykezel eljaras vaza! A program futisa ennek



a menilipontnak a kivalasztasaval fejezddik be, ezért az Application objektum a Terminate metodusat
aktivizaljuk.
procedure TForml.KilepesClick(Sender: TObject) ;
begin
Application.Terminate;
end;

frjuk meg a "Kisbetiis széveg" meniipont eseménykezel$ eljarasat! A meniiponton kétszer kattintva
megjelenik a KisbetusClick eljaras, ahol a TextOut metodussal kiirjuk a kisbetlis szoveget a (100,80)
koordinataju pozicidban.
procedure TForml.KisbetusClick (Sender: TObject) ;
begin

Canvas.TextOut (100,80, 'Delphi ") ;
end;

Hasonléan megirjuk a "Nagybetiis szoveg" meniipont NagybetusClick eseménykezeld eljarasat. A szoveget
nagybetlikkel az (100,80) pozicidban jelenitjiik meg.
procedure TForml.NagybetusClick (Sender: TObject) ;
begin
Canvas.TextOut (100,80, 'DELPHI"') ;
end;

A program egy futasi képe:

A Meni tervezése

& Menii tervezése

Ment

Kilepés

Delphi




?Készitsﬁnk olyan meniivezérelt programot, amely szines szoveget jelenit meg, illetve torol. A feladatot
a MENUO program modositasaval oldjuk meg! (menul)

Az alkalmazés meniirendszere hasonlo, mint a MENUO programnal volt, azonban a szoveg torlésére vonat-
kozé meniipont is megjelenik:

@ Forml1.MainMenul = 3
g Meg Kisbetlis szoveg F1
Sziveg torése F3 iz sz
Kilépés
A szbveg megjelenitése
' Menii tesztl M=l =

Menii

DELFHI

A megjelenitendd szdveg szinét és a karaktereinek
nagysagat bedllithatjuk a Forml Font tulajdonsagan
kattintva a Betiitipus parbeszédablakban. A betli méretét
17 pontnagysagra és a szinét pedig Voradsre allitjuk.

Betiitipus
Betitipus: Betiistilis: teret;
[Momal 17 oK. |
Homal [N RS
Dl 10 Mégse |
M5 SystemEx Félkower 12
T MT Extra Feélkmwér diilt 14
Object In ' Playbill == Sugo
Faorm1: TFarm1 LI T g;nrsgcl':lonts - - 74 e 3 |
Froperties I Ewvents |
CH3D True LI r— Effektuzok i r— Minta
Cursar cillefaulk [~ Athizas | N
Defaulttonitar | dméctiveFarm W s | ﬁaBbOOUl
DockSite False . - |
Dragkind dkDirag 2N — | :
Draghdode drtd arual I-me ':I | Készlet
Enabled True | ’Ktizép-eulépai “:j
+Fant [T Font I
FormStyle fzMormal




A TForml osztalya:

type
TForml = class (TForm)

MainMenul: TMainMenu;
Menu: TMenultem;
Megjelenites: TMenultem;
Kisbetus: TMenultem;
Nagybetus: TMenultem;
Torles: TMenultem;
N1l: TMenultem;
Kilepes: TMenultem;
procedure KisbetusClick (Sender: TObject) ;
procedure NagybetusClick (Sender: TObject) ;
procedure TorlesClick (Sender: TObject) ;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;

end;

Eseménykezelo eljarasok:

Ha futas kdzben szeretnénk a szoveg megjelenését szabalyozni, akkor azt a FormCreate eseménykezeld
eljarasban is megtehetjiik. A megjelenitendd szoveg karaktereinek szinét vordsre (c/Red) és nagysagat (17),
valamint a szoveg hattérszinét sargara (clYellow). A szoveg hatterének a fehér alapértelmezés szerinti szine.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
// az ablak bal felsd sarkdnak és méretének alapértéke
Height := 240;
Left := 200;
Top := 100;
Width := 380;

// a szdveg hattérszine
Canvas.Brush.Color:= clYellow;
// a szdveg szine

Canvas.Font.Color := clRed;
// a szdveg karaktermagassaga
Canvas.Font.Size := 17;

end;

A "Szoveg megjelenitése|Kisbetiis szoveg" meniipont kivalasztasakor meghivodo KisbetusClick, valamint a
"Széveg megjelenitése|Nagybetiis szoveg" meniipont kivalasztasakor meghivodd NagybetusClick esemény-
kezeld eljaras nem valtozik MENUO feladatnal ismertetettekhez képest.

A szoveg torlése a "Széveg torlése" meniipont kivalasztasakor meghivodd TorlesClick eseménykezeld
eljarasban, az Invalidate metodus hivasaval torténik. Ilyenkor egy iires OnPaint eseménykezeld eljaras
hivédik meg, amely a frissités hidnyaban torli a form teriiletét.
procedure TForml.TorlesClick (Sender: TObject) ;
begin

Invalidate;
end;



g Modositsuk a MENUT1 programot! BOvitsiik a meniit egy "Szines széveg" , kipipalhatd” meniiponttal!
A program a "Szines szoveg" kivalasztaskor szines szoveget, illetve pipa nélkiili allapotban fekete szoveget
jelenitsen meg! (menu?)

Legyenek a meniipontok az alabbi gyorsitobillentytivel is elérhetdk:

"Szines széveg" <Ctrl + S>
"Kisbetiis sz6veg" <Ctrl + K>
"Nagybetiis szoveg" <Ctrl + N>
"Szoveg torlése" <Ctrl + T>

A feladat megoldasat a MENU?2 alkalmazas tartalmazza.

A "Szines szoveg" meniipont pipa nélkiil: fekete szinii szoveget jelenit meg.
/' Menii teszt2 | ] ' Menii teszt2 O] =]
s
Szines szoveg Chrl+5 i
g m tése K 20
Sziveg torlése Chrl+T Magybetiis szoveg Chil+h
Kilepés |
Delphi
A pipaval jelolt "Szines széveg" meniipont piros szinli szoveget eredményez.
i tesaz B E
deni Menti
3 Kisbetils szoveg  Chil+k
Sziveg torlése Chrl+T trl+M
Kilépés
DELPHI

A TForml osztalya:

type

TForml class (TForm)
MainMenul: TMainMenu;
Menu: TMenultem;
SzovegMegjelenites: TMenultem;
Kisbetus: TMenultem;
Nagybetus: TMenultem;
SzovegTorles: TMenultem;
N1l: TMenultem;
Kilepes: TMenultem;
SzinesSzoveg: TMenultem;
procedure KisbetusClick (Sender: TObject) ;
procedure NagybetusClick (Sender: TObject) ;
procedure SzovegTorlesClick (Sender: TObject) ;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure SzinesSzovegClick (Sender: TObject) ;
procedure FormPaint (Sender: TObject) ;

private
Szines : boolean;
Nagybetu: boolean;
Megjelenites: boolean;

end;



A Forml osztalyt bovitettiik harom boolean tipust private adatmezdvel:

A adatmezé neve  true érték esetén false érték esetén

Szines a szoveg szine piros a szoveg szine fekete

Nagybetu a szoveg nagybetiivel jelenik meg a szoveg kisbetiivel jelenik meg
Megjelenites a szoveg frissitése a szoveg torlése

Eseménykezelo eljarasok:

"o

A FormCreate eseménykezeld eljarasban false kezddértéket adunk a Szines és a Megjelenites adatme-
z6knek, mellyel a szoveg szinét feketére €és a torlési modot allitottuk be.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
Szines := false;
Megjelenites:= false;
// az ablak bal felsd sarkdnak koordindtdi
Left := 200;
Top := 100;
// az ablak magassdga €és szélessége
Height := 240;
Width := 380;

// a betd hdttere a Forml hdttere lesz
Canvas.Brush.Color:= Forml.Color;
end;

A "Szines szoveg" meniitételen vald kattintaskor a SzinesSzovegClick eseménykezeld eljarasban a Szines
adatmez06 értékét ellenkezd értékre valtoztatjuk. Az adatmezo true allapota a szines (piros) szoveg megjele-
nitését eredményezi €s a meniitétel Checked tulajdonsaganak true értéke a meniitétel , kipipalasat™ jelenti.
Az adatmez0 false értéke fekete szoveg megjelenitését és a meniitétel eldtt a pipa torlését eredményezi. Az

Invalidate metodus hivasa frissiti az ablakot.

procedure TForml.SzinesSzovegClick (Sender: TObject) ;
begin

Szines := not Szines;

// mentipont kipipalasa, illetve

// megszlintetése

SzinesSzoveg.Checked := Szines;

Invalidate;
end;

A "Szoveg megjelenitese/Nagybetiis szoveg" meniipont kivalasztasakor a NagybetusClick eseménykezeld
eljaras hivodik meg, amelyben a Nagybetu és a Megjelenités adatmezoket true értékre allitjuk. Az Ivalidate
metodus hivasdval, a széveg nagybetiivel jelenik meg a beallitott szinnel.

procedure TForml.NagybetusClick (Sender: TObject) ;

begin
Nagybetu := true;
Megjelenites:= true;
Invalidate;

end;

A "Szoveg megjelenitése/Kisbetiis szoveg" meniipont kivalasztasakor a KisbetusClick eseménykezel0 eljaras
hivodik meg, amelyben a Nagybetu adatmezot false és a Megjelenités adatmezot pedig true értékre allitjuk.
Az Ivalidate metddus hivasaval, a szoveg kisbetiivel jelenik meg a beallitott szinnel.

procedure TForml.KisbetusClick (Sender: TObject) ;

begin
Nagybetu := false;
Megjelenites:= true;
Invalidate;
end;

A "Széveg torlése" meniipont kivalasztasakor meghivodo SzovegTorlesClick eseménykezeld eljarasban a
Megjelenites adatmez0 false értéke jelenti a szOveg torlését, melyet Invalidate metodus aktivaldsaval a
FormPaint eljarasban hajtunk végre.



procedure TForml.SzovegTorlesClick (Sender: TObject) ;
begin

Megjelenites:= false;

Invalidate;
end;

A FormPaint eseménykezeld eljardsban a Megjelenités adatmez0 true értéke esetén torténik meg a szoveg
kiirasa a Szines és a Nagybetu adatmezok allapotanak megfeleloen. Ha a Megjelenites adatmezo értéke false,
akkor nincs megjelenités és a frissitési kérelem hattérszinnel torténd ablaktorlést jelent.

procedure TForml.FormPaint (Sender: TObject) ;

begin
if Megjelenites then
begin
if Szines then
Canvas.Font.Color := clRed
else
Canvas.Font.Color := clBlack;

if Nagybetu then
Canvas.TextOut (100,80, 'DELPHI")
else
Canvas.TextOut (100,80, 'Delphi') ;
end;
end;
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5 frjunk olyan programot, amely alkalmas szines, illetve fekete-fehér nagybetiis szoveg hangjelzéssel
vagy hangjelzés nélkiil, fehér vagy szines szegéllyel ellatott négyzetben torténd megjelenitésére! (menu3)

A feladat megoldasat a MENU3 alkalmazas tartalmazza. Az alabbi tablazat a meniiclemek adatait foglalja

0ssze:
A menii neve Azonositija
Menii Menu
Szines szoveg SzinesSzoveg
Keret nélkiil/Kerettel Keret
Keretszin cseréje Keretszin
Hangjelzéssel Hanggal
Hangjelzés nélkiil HangNelkul
Szoveg megjelenitése SzovegMegjelenites
Szoveg torlése SzovegTorles
A program futasi képei az alabbiak:
Szines szoveq F1
Eeret nélkul F3

Heretszt csergie el

Kilgpes |

A Menii teszt 3 = B
Menti
DELPHI
# Menii teszt 3 9=l E3
Menii
v Szines szoveg F1
Kerettel F2
Szioveg megjelenitése 3
Sziveg torlése F&
Kilgpez
DELPHI
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Gyorsitobillentyii

F1
F2
F3
F4
F5

Fé6

A program alapallapota a fehér
négyzet.

Fekete szoveg kiirasa.

Szines szoveg kiirasa.



A "Keret nélkiil" meniipont a "Keretszin cseréje" meniipontot letiltja, ez esetben egy fehér négyzet jelenik
meg. A "Keret nélkiil" meniipontra valod kattintdskor a meniipont "Kerettel" meniipontra valtozik és a
négyzet koriil sarga keret jelenik meg. Ezek utan a "Keretszin cseréje" meniipont is hozzaférhetévé valik.
"Keretszin cseréje" meniipont tobbszori kivalasztasaval, vagy az <F3> gyorsitobillentyli nyomogatasaval, a
négyzet koril a keret szine (sarga, kék, zold és lila) ciklikusan valtozik. Ha a "Szines széveg" meniipont elott
nincs pipa, akkor a szdveg szine fekete, egyébként piros. A "Szoveg megjelenitése" meniipont valasztasakor
a felbukkan6 almeniiben a "Hangjelzéssel", vagy a "Hangjelzés nélkiil" meniipontot valaszthatjuk ki.

A program miukodésekor a féablakban egy fehér négyzet jelenik meg, melynek allapotat a meniipontok
segitségével, illetve a gyorsitdbillentylikkel valtoztathatjuk meg.

A TForml osztalya:

type

TForml = class (TForm)
MainMenul: TMainMenu;
Menu: TMenultem;
SzinesSzoveg: TMenultem;
Keret: TMenultem;
Keretszin: TMenultem;
S: TMenultem;
Hanggal: TMenultem;
HangNelkul: TMenultem;
Kilepes: TMenultem;
SzovegTorles: TMenultem;
N1l: TMenultem;
procedure HanggalClick (Sender: TObject) ;
procedure HangNelkulClick (Sender: TObject) ;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
procedure KilepesClick (Sender: TObject) ;
procedure SzinesSzovegClick (Sender: TObject) ;
procedure KeretClick (Sender: TObject) ;
procedure KeretszinClick (Sender: TObject) ;
procedure FormPaint (Sender: TObject) ;
procedure SzovegTorlesClick (Sender: TObject) ;

end;

Globdalis deklaraciok:

var
Forml: Tforml;
Szines : boolean; // a szdéveg szines
SzovegKeret: boolean; // a négyzet keretezett
Keretszine : integer; // a keret szine

Megjelenites: integer; // 0 : toérlés, 1: hanggal, 2: hang nélkul

Eseménykezelo eljarasok:

A FormCreate eljaras, amelyben a meniikezeléshez sziikséges valtozokat allitjuk alapallapotra, a Forml
létrehozasakor aktivizalodik. A Szines valtozo false értéke azt jelzi, hogy az ablakban megjelend négyzet
belseje fehér szinll. A SzovegKeret valtozo false értéke pedig jelzi, hogy a négyzet koriil nem lesz szegély. A
Keretszine valtozo a szegély szinét hatarozza meg.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
begin
Left := 200;
Top := 100;
Szines := false;
SzovegKeret := true;
Keretszine := 0;
Megjelenites := 0;
Canvas.Brush.Color := clWhite;
Canvas.Font.Color := clBlack;
end;
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A "Szines széveg" meniipont kivalasztasakor a SzinesSzovegClick eseménykezeld eljarasra keriil a vezérlés.
A Szines valtozo true értéke jelzi a pipa jelenlétét. Az eljarasban a Szines valtozo értéke true, illetve false
lehet, ennek megfeleléen a meniipont (SzinesSzoveg) Checked tulajdonsagot true értékre éllitva a pipat a
mentipont elott megjelenitjiik, illetve false esetén eltiintetjiik. A Invalidate metodus hivasaval frissitjiik az
ablakot, hogy a négyzet Ujrarajzolasa megtorténjen.

procedure TForml.SzinesSzovegClick (Sender: TObject) ;
begin
Szines := not Szines;
// a mentlipont kipipaldsa, illetve
// illetve a pipa megszlntetése
SzinesSzoveg.Checked := Szines;
Invalidate;
end;

Az "Szoveg megjelenitése|Hangjelzéssel" meniipont kivalasztasakor a HanggalClick eljarasban a
Megjelenites adatmez6t egyre allitjuk, amely a szoveg hangjelzéssel valo kijelzését jelenti.

procedure TForml.HanggalClick (Sender: TObject) ;
begin
Megjelenites := 1;
Invalidate;
end;
Az "Szoveg megjelenitése|Hangjelzés nélkiil" mentipont kivalasztasakor a HangnelkulClick eljarasban a

Megjelenites adatmez6t kettOre allitjuk, amely a szoveg hangjelzés nélkiil valo kijelzését jelenti.
procedure TForml.HangNelkulClick (Sender: TObject) ;
begin
Megjelenites := 2;
Invalidate;
end;

A "Keretszin csereje" meniipont kivalasztasakor a KeretszinClick eseménykezeld eljaras aktivizalodik. Az
eljaras Keretszine valtozoba a sarga, kék, zold ¢és lila szinsor kovetkezd szinének sorszamat tolti be. A
Invalidate eljaras aktivalasaval az ablakot frissitjiik a megvaltozott keretszin kirajzolasahoz.

procedure TForml.KeretszinClick (Sender: TObject) ;

begin
Keretszine := (Keretszine+l) mod 4;
// Ujrafestési kérelem
Invalidate;

end;

A "Keret nélkiil/Kerettel" meniipont kivalasztasakor a KeretClick eseménykezeld eljarast hivjuk meg. A
SzovegKeret valtozd tartalma alapjan — amely a meniipont kivéalasztdsakor mindig ellenkezd értékiire
valtozik — a Caption tulajdonsag modositasaval a megfeleld szévegilire valtoztatjuk a meniipontot. A
"Kerettel" meniipont beallitasakor a "Keretszin cseréje" meniipontot is hozzaférhetévé tessziik a Keretszin
Enabled tulajdonsaganak true értéktivé tételével.

procedure TForml.KeretClick (Sender: TObject) ;
begin
SzovegKeret := not SzovegKeret;
if SzovegKeret then
begin
Keret.Caption := '&Keret nélkul';
Keretszin.Enabled := true;
end
else
begin
Keretszin.Enabled := false;
Keret.Caption := '&Kerettel';
end;
Invalidate;
end;

13



Az Invalidate metodussal kérjiik az ablak ujrafestését. A FormPaint eseménykezeld eljarast ugy kell
megirni, hogy az Gjrafestési kérelem valoban a valtozok allapotanak megfeleld allapotot adja vissza.

procedure TForml.FormPaint (Sender: TObject) ;
begin
Canvas.Pen.Color := clWhite;
if SzovegKeret then
begin
// a keretszin kivadlasztasa
case Keretszine of

0 : Canvas.Brush.Color := clYellow;
1 : Canvas.Brush.Color := clBlue;
2 : Canvas.Brush.Color := clGreen;
3 : Canvas.Brush.Color := clPurple;
end;
Canvas.Rectangle(110,110,200,200) ;
Canvas.Brush.Color := clWhite;
Canvas.Rectangle(115,115,194,194) ;
end
else
begin
Canvas.Brush.Color := clWhite;
Canvas.Rectangle (105,105,204,204) ;
end;
if Megjelenites = 0 then
begin
// szdveg tdérlése
Canvas.Font.Color := clWhite; // az irds szine fehér
Canvas.TextOut (130,130, 'DELPHI'); // fehér szdéveg fehér mezdben
end
else
begin
if Szines then
Canvas.Font.Color := clRed
else
Canvas.Font.Color := clBlack;

if Megjelenites = 1 then beep;
Canvas.TextOut (130,130, 'DELPHI"') ;
end;
end;

A "Szoveg torlése" meniipont kivalasztasakor a SzévegTorlesClick eseménykezeld eljarasban a Megjelenites
adatmez6 nullara allitas jelzi a szoveg torlését, amely a FornPaint eseménykezel6 eljarasban torténik meg
az Invalidate fiiggvény hivasakor.
procedure TForml.SzovegTorlesClick (Sender: TObject) ;
begin

Megjelenites := 0;

Invalidate;
end;
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5 Hasznaljunk valasztogombként miikodé meniipontot és alkalmazzuk a MENU3 program a "Szines
szoveg" meniipontjanal!(menu4)

A MENU4 alkalmazas futasi képe:

* Menii teszt 4 M= =

Keret nélkul F3
heretszin ceerele =
Szoveq megjelenitése 3
Szoveq torlése F¥
Kilepes

A "Szines szoveg" meniipont Name azonositdja SzinesSzoveg. A meniipont valasztogombként valdé miikodé-
séhez a SzinesSzoveg Radioltem tulajdonsagat true értékre allitjuk a FormCreate eseménykezelo eljaras-
ban.

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;

begin
Left := 200;
Top := 100;
// a meniipont vdlasztdgombként mikddik
SzinesSzoveg.RadioItem := true;
// az adatmezdk kezddlértékének bedllitdsa
Szines := false;
SzovegKeret := false;
Keretszine := 0;
Megjelenites := 0;
Canvas.Brush.Color := clWhite;
Canvas.Font.Color := clBlack;
end;

15



5 Készitsiink olyan programot, melyben felbukkandé meniibdl valasztva kiszamitjuk 2 négyzetét,
valamint négyzetgyokét - az eredményt tordlhetjiik is. (popup0)

Valasszuk ki a felbukkand menii (PopupMenu) %

kattintsunk a formon!

komponenst a Standard komponenslaprol és utana

Object Inspector

FPopuphdenul: TPopuptenu LI

Froperties | Events |

Alignment paleft
AutoHotkeys | mabutamatic
AutalineR edud madutamatic.
LutoPopup True
Bilitd ode bl eftToRight
HelpContest
Images
Items
Mame
DwnerDiraw E_Ealse
ParentBiDitdod| True

| &1 shawn

A felbukkan6 menii meniipontjai és azonositoi legyenek:

A felbukkan6é meniit rendeljiik hozza a Formli-hez, a PopupMenu tulajdonsagnal megjelend legordiild

Caption Name

2 négyzete Negyzet

2 négyzetgyoke Negyzetgyok
Torlés Torles

listabdl valasszuk a PopupMenul objektumot!

by

iFornﬂ: TFarml

-

PmpeMesIEvemsl

lzon [Nane] :I

KeyPreview  Falze

Left 192

Menu

Narne Fermi

Ohjectkd enulte

ParentBiDikdod| True

ParentFant Fals=

PielzPerlnch |96

Popupkdenu -

Pazition Popupkienul

Ezutan a felbukkan6é menii meniipontjain kétszer kattintunk, és megirjuk az eseménykezeld eljarasokat.
Példaul az "2 négyzete" meniipont kivalasztasakor a (20,20) koordinataju pontban 2 négyzetét irjuk.

procedure TForml.NegyzetClick (Sender: TObject) ;
begin

Canvas.TextOut (20,20, '2 négyzete '+ FloatToStr(sqr(2.0)));
end;

A "2 négyzetgydke" meniipont kivalasztasakor a 2 négyzetgyokét a (20,40) koordinatajii pontban irjuk.

procedure TForml.NegyzetgyokClick (Sender: TObject) ;
begin
Canvas.TextOut (20,40, '2 négyzetgydke: '+ FloatToStr(sqgrt(2.0)));
end;
A "Torlés" meniipont kivalasztdsakor meghiviuk az Invalidate metodust, amely a FormPaint

eseménykezeld eljaras meghivasat eredményezi:
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procedure TForml.TorlesClick (Sender: TObject) ;
begin

Invalidate;
end;

Az Invalidate hatasara torlodik az ablak, mivel nincs FormPaint eseménykezelo eljaras, amely az ablakot
frissitd utasitasokat tartalmazna.

2néguzete o4
2 niégyzetguike: 1,4142135623731

2 négyzete
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?Médositsuk a MENU3 programot ugy, hogy a ,,Menii” els6 harom meniipontja legdrdiilé meniibol is

mikodtethetd legyen! (popupl)

Gondoskodnunk kell arrél, hogy a menii és a legordiil6 menii meniipontjai szinkronban mitkddjenek. Példaul
az egyiknél kijeldlt tétel a masiknal is kijeldlt legyen, illetve forditva.

Feltessziik a Form1 formra a MainMenu ikon mellé a PopupMenu komponenst. A PoupMenu komponensen
kattintva a meniipontokat MainMenu szerkesztéséhez azonos mddon hozzuk létre.

izl Menu teszt 5

Keret nélkiil

KEretszin ceerele

# Forml.PopupMenul (- (O] =]

Object Inspector

Farm1: TFarm1

Properties | Eurls |

KeyPreview Falze

Left 152
kenu b ainibder
Marme Farrm1

Objecttenulten
OldCreatelrder | Falze

FarentBiDitMode True
ParentFont Falze
FixelsPerdnch |36
Fopupkdenu opuptenu] | =]
Fosition

FrintScale

A mentuk neve és azonositoi tablazata:

A menii

Caption

Menii

Szines szoveg

Keret nélkiil/Kerettel
Keretszin cseréje
Hangjelzéssel
Hangjelzés nélkiil
Szoveg megjelenitése
Szdoveg torlése
Kilépés

Name és ShortCut

Menu

SzinesSzoveg ~ F1
Keret F2
Keretszin F3
Hanggal F4
HangNelkul F5
SzovegMegjelenites

SzovegTorles  F6
Kilepes

A legdrdiild6 menii automatikus miikddéséhez sziiksé-
=l ges, hogy a Forml PopupMenu tulajdonsiginil a
legordiilé ablakbol kivalasszuk a PopupMenul tételt.
|| Ezek utan a futé alkalmazasnal az egér jobb oldali
gombjanak megnyomasakor megjelenik az altalunk
tervezett legdrdiilé menti.

Legordiilo menti
Caption

Szines szoveg
Keret nélkiil/Kerettel
Keretszin cseréje

A két meniiben a SzinesSzoveg kivalasztasa mindkét esetben a SzinesSzovegClick eseménykelezd eljarast
aktivizalja. Az eseménykezeld eljarasban mindkét meniipont kijelolését kezeljiik (potty illetve a pipa
jelentétét) illetve a kijeldlés megsziintetését. Hasonloan jarhatunk el a Keret esetén:
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procedure TForml.SzinesSzovegClick (Sender: TObject) ;
begin
Szines := not Szines;
// a Meni "Szines szdveg" menipontja pettyel, illetve
// illetve petty nélkil
SzinesSzoveg.Checked := Szines;
// a legdrdiilé meniiben a "Szines szdveg" menilipont pipdval,
// illetve a pipa nélkil
PopupSzinesSzoveg.Checked := Szines;
Invalidate;
end;

A program futasi képei.

* Meni teszt 5

* Meni teszt 5

DELPHI

DELPHI
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5 peszitsﬁnk programot, mely felbukkan6 meniiben jeleniti meg a képernydn haszndlhato betiitipusokat.
A felbukkan6 menii segitségével allitsuk be egy cimke betlitipusat! (font)

Helyezziik a formra a Popup1 felbukkano meniit és a Labell cimkét, melynek Caption tulajdonsaga ‘Delphi’
¢és igazodik az ablakhoz (Align=alClient)! Valasszuk a Forml PopupMenu tulajdonsagat PopupMenu I-re!

Kétszer a formra kattintva elkészithetjiik az ablak létrehozasakor (FormCreate esemény) a Popupl
felbukkand meniit. Hasznaljuk az wjelem valtozot a menilielemek sorrendben vald létrehozasahoz
(TMenultem.Create metodus)! A Screen objektum Fonts tulajdonsdga tartalmazza az elérheté fontneveket.
Az Add metddussal toltjiik a mendit

procedure TForml.FormCreate (Sender: TObject) ;
var ujelem:Tmenultem;
i:integer;
begin
for i:=0 to Screen.Fonts.Count-1 do
begin
ujelem := TMenultem.Create (Self) ;
ujelem.Caption := Screen.Fonts[i];
PopupMenul.Items.Add (ujelem) ;
PopupMenul.Items[i] .Onclick:=click;
end;
end;

Készitsiik el a meniivalasztast kezeld eljarast! Kihasznaljuk, hogy a fontnevet minden meniielem Caption
jellemz6jében tartalmazza.

procedure TForml.Click (Sender: TObject) ;

begin
Labell.font.Name:=TMenultem(Sender) .Caption;

end;

Ne felejtsiik el a TForml osztalyba is deklaralni a Click eseménykezel6t!

TForml = class (TForm)
PopupMenul: TPopupMenu;
Labell: TLabel;
procedure FormCreate (Sender: TObject) ;
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
procedure Click (Sender: TObject) ;
end;
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